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REGULAMIN KONKURSU

»WIELKI MIEDZYKLASOWY TURNIEJ WIEDZY”

Gimnazjum

Konkurs ,Wielki miedzyklasowy turniej wiedzy” przeznaczony jest dla szkoty podstawowej i gimnazjum. Odbywac sie
bedzie oddzielnie dla szkoty podstawowej i gimnazjum.

Konkurs odbywad sie bedzie raz w roku w ustalonym przez organizatora i dyrekcje terminie.

Konkurs odbywac sie bedzie oddzielnie w trzech kategoriach wiekowych.

Kazda klasa wybiera trzyosobowa druzyne, ktéra reprezentowac bedzie interes wszystkich.

O sposobie wyboru druzyny decyduje cata klasa zwracajgc uwage na kategorie pytan, z ktérymi bedg musieli sie
zmierzyé. W sytuacjach konfliktowych mozliwe jest rowniez losowanie uczestnikdw. Kazda druzyna wybiera kapitana
druzyny, ktéry udziela odpowiedzi na pytanie lub wskazuje odpowiadajacego. Zadna z biorgcych udziat w konkursie
0séb nie moze wystepowac w nim w kolejnych edycjach.

Przed rozpoczeciem teleturnieju druzyny losuja stoliki, przy ktérych bedga grac (1,2,3,4 — numer oznacza kolejnos¢
wyboru pytania).

Pytania konkursowe podzielone beda na kategorie:

Wiedza o spoteczenstwie

Przyroda i biologia

Film

Muzyka filmowa

Aktorzy filmowi

Historia kina

Muzyka wspdtczesna

Sztuka

Sport
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. Zdrowie
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. Edukacja dla bezpieczenstwa
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. Wiedza o jezyku
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. Plotki z zycia gwiazd
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. Wiedza o Swiecie i technika
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. Motoryzacja

16. Programy telewizyjne

W kazdej kategorii pytania bedg punktowane: 25pkt, 50pkt, 75pkt, 100pkt:

25pkt — tatwe

50pkt — $redniej trudnosci

75pkt —trudne

100pkt — bardzo trudne

Na odpowied? na pytanie druzyna ma minute.

Za prawidtowe odpowiedzi punkty sg dodawane, zas za zte odpowiedzi lub brak odpowiedzi punkty sg odejmowane.

Druzyna sama decyduje za ile punktéw wybiera pytania, ryzykujgc utrate punktow.

Kazda druzyna na poczatek otrzymuje 500 punktow, ktdre w czasie gry powieksza lub traci

W catej grze druzyna ma do wykorzystania dwa kota ratunkowe:

1. Pomoc klasy

2. Pomoc encyklopedii

Kazda druzyna musi odpowiedzie¢ na 15 wybranych pytan.

Wygrywa druzyna, ktéra po odpowiedzi na wszystkie pytania zdobedzie najwiekszg liczbe punktow.

Pytania ze wszystkich kategorii przygotowuje specjalnie powotana przez organizatora komisja.

Wszelkie kwestie sporne rozwigzywac bedzie powotane w konkursie jury, w ktdrego sktadzie bedg uczestniczyé:
Przewodniczacy jury - Dyrektor lub Wicedyrektor Szkoty oraz kilku nauczycieli

Jesli po odpowiedzi na pytania zdarzy sie, ze klasy bedg miaty takg samg ilos¢ punktow zadane zostanie pytanie

dogrywkowe. Ta druzyna, ktdra pierwsza zgtosi gotowos¢ odpowiedzi na pytanie i poprawnie udzieli odpowiedzi —

wygrywa.

Wygrana druzyna otrzymuje nagrode dla klasy.

Zawodnicy reprezentujgcy klase nie mogg bra¢ udziatu w kolejnych edycjach.

Wszelkie prawa do kopiowania i powielania sg zastrzezone.

Organizator konkursu — Monika Morel



