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OBSZAR KOMPETENCJI

CHARAKTERYSTYKA

1. Korzystanie z informacji.

O zrédtach informacji, odréznianiu mediow
wiarygodnych od niepewnych i znajdowaniu
informacji.

2. Dziecko w $rodowisku medialnym.

O tym jak w sieci widzg mnie inni,
sposobach skutecznej komunikacji i
superbohaterach.

3. Jezyk medidw.

O sposobach wyrazania opinii i
prezentowania faktow w r6znych mediach.

4. Prawo.

O prawach jakie maja dzieci np. do
informacji czy autorskich, o zasadach
bezpiecznego korzystania z internetu i
wrazliwos$ci na potrzeby innych, w tym os6b
z niepelnosprawnosciami.

5. Kreatywne korzystanie z mediow.

O tym, jak w kreatywny sposob korzysta¢ z
réznych mediow i za pomocg cyfrowych
narzedzi przetwarzac zdjecia, dzwieki, a
takze obrazy.

6. Bezpieczenstwo w komunikacji 1
mediach.

O tym, jak bezpiecznie komunikowac si¢ i
publikowac tresci w internecie, radzi¢ sobie
ze spamem 1 wirusami oraz o $wiadomym
korzystaniu z mediow

7. Etyka i warto$ci w komunikacji 1
mediach.

O tym, czym jest prawdziwa przyjazn i
empatia, jak mozna wykorzystywac¢ nowe
technologie w komunikacji z innymi, na
czym polega kampania spoteczna i jak
rozpozna¢ cechy dobrych i ztych bohateréw.

8. Ekonomiczne aspekty dziatania
mediow.

O tym, czym jest komunikat, kim sg jego
nadawca i odbiorca, a takze o reklamie i
kosztach uzywania mediow.

9. Kompetencje cyfrowe.

O tym, jak przygotowac siebie i komputer do
pracy, z jakich czesci si¢ on sktada i jakie
dane mozna w nim przechowywac. A takze o
tym, co taczy ciasto i1 jezyk komputerow,
gdzie szuka¢ aktywnych elementow aplikacji
oraz jak nakreci€ pierwszy film.

10. Mobilne bezpieczenstwo.

O tym, jaka jest r6znica mi¢dzy
upublicznieniem a uwiecznieniem
wizerunku, czym jest chmura internetowa, a
takze o tym, ze za niektore aplikacje trzeba
ptaci¢ 1 ze zawsze warto dbac o
anonimowos¢ w sieci.




